Regles de base.
Pour 32 5 joueurs
dés B ans.

-l dous s s o s S e e a g

(ufdisds en ribglos avancdis uniquemint), 73
-uwm-nrmmmmmu .
BT DU 35U msmmlmwrmmmnr essayer
‘trowver du fromage fout en eitant les piages et Jo Chat,
Iu‘slu-ummtmwruim?
‘T.lwmdﬁhh HM-SWMMMMHMMMﬁm

5 un Joweor gt pai

PREPARATION DE LA PARTIC

J
mmmmm&ummm@-mmm

! CONSERVED LES CARTES PORTE CORRESPONDANT AU RONTSE OF JOUEURS,
ot an bas o e cartes Perte Ne ganden que o car
indigusnt he chiffre correspondant su nombre de jouewrs.

Tamphe &4 Jouurs : consarvez les carfes partant e chiffre 4.

-m&umlpsﬂﬂ!&spmhﬂﬁ_

I cioit rester 5 carfes 3 3 jpoesrs
N cartes § S lowears of 25 cartes 3 5 fowears.

L dernier Joueur 3 avoir mangé du fromage
devieaf be premier joueur Actif.

LE JOUEUR ACTIF PREND LA FIGURTNE

1125 2 DES MRS ef les posa devant luf,

PREPARATION DE LA MANCHE )

= Sorter du paguet autaet de cartes PRoe
que |t nomibre de jousurs.
Exemple 3 4 Jousurs : mether ! plisges de chté. !
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e bt nombre de jousurs. Exemple 3 4 joweurs : distribuer 4 paquets.

e it Melangen ces pagues fpeposer-es, fae caché. au centre dela tabe.

0T BE CETTE PREPARATION DE MANCHIE :
[wwir autant de paguets que de joueurs.
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Expmple 4 Jouturs :

LE JOUFIRR ACTIF (qui a bes 2 945 ot b figurine)
COMMENCE LE PREMIER 106 DE JELL

'a®

TOOR DEJEU
1w LE JOUELR ACTIF LANCE LES 2 DFS -

il be souhaite. i peut relancer LES 1 065 Q :E '9

{0 ne peut pas relancer sulement un dé). §71 ke Fait, le pésultat du 2 lancé

STCEST UNE CRRTE TREFLE, STOCNEL- LA e st face cachie
devant vous. UN TREFLE NOUS EVTTERA DE PRENDRE UR JETON
PRHSENENT DANS LE FUTUE, qub 50t & caust un piage ou du

st e résutfat final. Les dds représemtent los ACTIDNS disp i four,
2 |E JOUEUE ACTIF CHAISIT B PARTERKIRE POOR LE TOUR -

Lot e it i aute o "\ﬁ
T TL DONE LES 2 065 Q
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e faites afes fenie.
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e REND LE B RESTANT AU JOUEUR ACTTF
Y & LES ACTIORS SONT RESOLUES en commangaeit par Te dé du Parfenaire

‘puis e finissant par ke d du Joueur Actil i
LES BCTIONS : e actian west s opfionnelle Vees dever |a réaiser 5 possible,

T0LE: PIOCHEL LA PREMEERE CARTE BN PAOUET de votre choix
Sl (i Fiocher et stockes”),

JULES: PIOCHET SUCCESSTVEMENT 2 CARTES DUN MEME PAQUET

aarte ef |a ddfausser dviter

Jetn,
tine carte Tréfle ne permet pas de e soigner (seule [action Soin fe permer)
mals juste o driter de recevoiy o pansement.

ELIMINATION DUN JOUEUR DE LA MANCHE : @ @
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it). Tlmet fin &
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FIN DU TOUR DE JEU W

Laestgue es 2 acfions ont b€ Jowdes, LE JOUEUR ACTTY PASSE LES 2 065 E7 LA FIGURINE
Al JDGEUR DE GADCHE quf devient le nowveau joueur hetF du tour suivant,

FIN DE Lk MANCHE )

R Je carte, ne

piacher que et e mamf " estimportant 2 s s
picther e friffe 2w an piége, s pouTer RS profdper d

V0L : WOLEZ UNE CARTE ALl RASARD DG STOCK DU JOUEDR de wofre
thalx,

(DUP DE GREFFES - pour dliminer & 1

‘w DOWNET N JETON FANSEMENT & UN JOUEUR ABYERSE
il 1005 0 pouver as veus attaquer voss-méme.

L Chat ne peat ffre envoyd deu fois sur un mime joveur derant un mime fiur.

Danesf s  dés du our sont desc s “Coup de griffes”,leJoweur i ef son

Partensire ne peevent désigner 1 misse cible.

1 vous le scehaiter, vous pouver atiaquer votre Partenaive {d vous #es le jousur

Jfif) et rétiproguement |

arificatinn : Loesque vous ufliser un dé “Coup de geiffes”, ga niast pas vous qui

YOUS presnez o pamsemert, VOUS DESIGER qui he Chat attaque.

AN J0UER EST ELTMINE (11 2 3 pansements).

=t
DEUH PAOUETS DE CARTES PORTE SONT EpUES
Onfirt eujors outs s acios i fr avan e fin a maache

{miéme s ka pressidre action

aliminds durant on méme foue

LES JO0ENES uemln PAS ETE ELIMINES REVELENT LEURS CARTES STOCKEES &1
REGUIVENT DES JETONS DE POINTS pour une valeur dgale au nombre de fromages

{in e pest les valer oe s pertre.
Cas particulier : 5 point west distribué en fin d

W[l WOUS VOUS SOTGNET B0 JETON FANSEMENT
devant vous). Remettez ce jefon dans |

PLOCHER T STOCUER

LE JUEUR ACTIF PASSE LES 2065 EF LA FIEHRINE AU JOUEUR OE GAOCHE qui sera e
premsier Joueur Actif de ka prochaine manche. RECONSTITUEL LES PAOUETS (voir

carfe (avec T ou 2 01s). regarder-t

ﬂtrsrunmtu(mu{ummummpmthu
visible 3 cifé du paquet dans Jeguel vous venez de Ie piocher,
PRENEZ IMMEDLRTEMENT UN JETON PANSEMENT.

Dams Je cas dne acfion "7 065 fember sur un pidge e
premibre carfe ne vous emphche pas de piocher [a secende
(sauf i vous Efes dminé par ce piage).

STCEST UNE CARTE 10U 2 FROMAGES, STOCKEI-LA

“Prip: e fa manche”) et COMMENCET LA ROUVELLE MANCHE.
FIN DE LA PARTIE y

T

La parfie 5o
w A1 MOINS UN mu:uuuwuum Pmlﬂs(ul PLUSH
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wlE KII.I(I.IIQUI N LEPLUS DE POINTS A EH.GHE .
hmﬁﬁﬁ. e} ke e plus o a dermiiére
p “ iy

enla posant f s
Ce et des points en fin de manche (1007

paints selon a carfe).

[ Fin des regles de base.

Regles Avancées.
Ces deur rhgles avancdes sont jouables
sénarément ou en méme femps.

“Plus de parfenaires, plus dembrouilles I
Urilisez les 4 dés (2 moirs et 2 blancs).
Los régles sont les mémes que dans e jew de base

pour 4 ou 5 Joueurs.
= T
% %
et axeplion

‘o LE JOUER ACTEF NE LANCE QUTRIE SEULE FOIS LES 4 €S (pas de relance possibe).

 LE J0UTUR ACTIF 0T CHOISTR DEUX PARTERMIRES,
1 remet LES BES BLANES )0 PRITENATRE
L5 DES HOIRS ) UN DEUXIEME PARTENALRE.

‘i dans e sens des aigeales dne manire
LES PARTENAIRES RENDENT CHACDN UN OF R DOUEUR ACTIF.

@ LIS BCTIONS SONT RESOLUTS DANS LE SENS DES ALGUTLLES DUNE MONTRL.

n Actif

[ » o s fabie

] chacun son réle”
pour 3 5 Joueurs
Utisez es 5 cartes Bile.
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Uing carte Rile danny

1E MANEAULATELR - Vous deves révdler etfe carte au
dibut de la manche:
ite

de7 avant
de s reposer face cathée ser b tabla. Vous ne poaver
s transférer de tartes dun paquet & Mautre,

AL RATON : Une fois pendant ks seanche. vous pourrez
réveler cette carte et forcee b jouear Acff & wes
M_Pneﬁrlaprk_wﬁrlmlw

dés ot que

). Vous paver

Mﬁﬂnmlﬂmduhmmuﬂl
rgle avancée
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Shos b cihle

pour la manthe.

LEFU ; (rawgue foiks quee vous plocher un plge. vaus
e Ie réveles pas mais I shocker sans prendre de

1l prend

! tousles
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LMLCHIMISTE  (hsgue tréflestocké ef non uflsé vus

3 paint supp manche.

“Coup de ef rediriger latfaque du Chat sur e
LE JOUEUR BCTIF JOUE E DERRIER EN CHOISTSSANT URE BES BEUX ACTIONS jm;de’::‘ﬂﬂ >
DTSPONIELES LEVANT LUL.
BONUS : Variante 2 2joueurs J Rt Reges adioneles prarle 3 ot
® L 3 Rat ne kance Jamais Jes dés, 1 west done Jamais be Jouear Acsif.
Uiilise hes six cartes “3* Rat”, » Toues le qut Je 3 Rat stock it face visible d paguet

hh!dﬁuﬁmm‘nﬁu]]ﬂm
hu début de chay T hat

Lorsque wous #tes b joueur Ackif -

s sixcartes 3 Rat” 'ont s encore €t outes réeides. UDUS 20UVET (HOISIR LE" 3 RAT" COMNE PARIERAIRE.

Sirn, B

REVELEL ALORS LK CARTE 3 RAT* DU OESSUS DU PADUET.CeMe carteindique guel 06 3 Eat garde ot lequel T vous nend.
e 1t garders priovitavement e df indigué n 1. sinan clu en 2 simon en 3. efc.

chice b plac du fraisime joueur.

m ¥t

L Aetif
T i carte & droife. Le 3* Rat garde
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o & o

B Le Joueur heff décide dans quel paguetla 2 Rat pioche

That:

Son adversaine décide dans quel paquet le 3* Rat pioche <

I Le joueur Actif denne wn jefon Pansement 2 son adversaire

Son adversaice donne un Jeton Pansement au joutur Actf 4

- Lo joueur Actf décide 3 qui 3 Rat vole une carte, 1 peut chisi son adversaine ou b mise.
Mais 5i ce joussr n'a rien en sheck, fe ¥ Rat vele be Jouesr restant 57 2 des cartes en stock,
Sen adversaire décide & qui 3 Bat wole une carfe. 1) peut cheisir le joueur Actif ou lui mime. <4
Mais 5i ce Joueur s rien en stodk, Je 3* Rat vole le joueur restant 51l a des cartes en stodk.

® Quand

Ml gardera
“Soin” 57 g en 3 un 1 quelle que it la carte " " refournde.

» Le 3 Bt ufilisera un trisfle pour &iter un jeton Fansement silen ala
posbilife.

paguet T Bat”,
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