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00O |INTRODUCTION ©Oo-

Bienvenue dans Mandala Stones, le jeu ou tout n’est
que beauté et tranquillité! Maintenant que vous
vous étes familiarisés avec 'agencement de pierres
colorées et que vous savez créer de superbes ceuvres
d’art, il est temps pour vous de relever un nouveau
défi. Douze nouvelles pierres sont désormais a votre
disposition et le plateau Mandala va prendre une toute
nouvelle dimension : ces nouvelles pierres servent de
jokers! La compétition avec vos amis et votre famille
pour créer de magnifiques motifs n’a jamais été aussi
corsée... et inspirante!

00O MATERIEL

12 pierres de sérénité
1livret de regles

Oo-

00O MISE EN PLACE ©Oo-*

Procédez a la mise en place indiguée dans les
regles du jeu de base, en ne modifiant que I’étape
présentée ci-dessous :

PLATEAU MANDALA

Aprés avoir placé le plateau Mandala au centre de la
table, placez I'une des 12 pierres de sérénité sur
chacune des cases Points de Victoire du plateau.

DEROULEMENT ©Oe
DU JEU

Cette extension apporte des changements minimes
mais significatifs au jeu. Appliquez les regles du jeu
de base, avec les exceptions suivantes :

DECOMPTE

Au fur et a mesure que vous placez les pierres sur le
plateau Mandala pour compter vos points, certaines
recouvriront des cases sur lesquelles se trouvent des
pierres de sérénité. Au lieu de recouvrir une pierre
de sérénité, retirez-la du plateau Mandala et placez-
la a cété de votre plateau individuel. Vous devez
alors choisir :

e00®

e soit de conserver la pierre de sérénité et de
suivre les regles détaillées dans les paragraphes
suivants,

e soit dlignorer la pierre de sérénité. Dans ce cas,
rangez-la dans la boite et gagnez le nombre de Points
de Victoire indiqué, comme dans le jeu de base.



Continuez ensuite a placer vos pierres sur le plateau
Mandala, y compris sur les cases dont vous retirez des
pierres de sérénité. Placez alors immédiatement les
pierres de sérénité que vous venez de collecter sur des
piles existantes de votre plateau individuel.

Lorsque vous placez des pierres de sérénité sur votre
plateau individuel, vous devez respecter les regles
suivantes :

e \ous devez placer les pierres de sérénité sur des
piles existantes (pas sur une case vide) : vous ne
pouvez pas commencer une nouvelle pile avec
une pierre de sérénité.

e Une pile ne peut jamais dépasser une hauteur de
4 pierres, pierres de sérénité comprises.

e \Vous pouvez placer une pierre de sérénité
directement sur une autre pierre de sérénité, tant
gue vous respectez les regles précédentes.

Sivous ne pouvez pas placer toutes les pierres de sérénité
collectées, vous devrez ranger les pierres excédentaires
dans la boite. Assurez-vous de gagner les points plutdt
que de collecter des pierres sérénité inutilisables !

IMPORTANT! Lors d'une action DECOMPTE,
lorsque vous placez des pierres sur le plateau
Mandala, commencez par les pierres de sérénité
de la pile décomptée. Vous éviterez ainsi
toute confusion entre les pierres de sérénité
présentes sur le plateau Mandala depuis le
début de la partie et celles que vous ajoutez.

Lors du décompte d’une couleur, chaque pierre de sérénité
dans vos piles prend momentanément la couleur de votre
choix. Ainsi, lorsque vous décomptez une couleur, vous
pouvez (sansy étre obligé) choisir d’inclure toute pierre de
sérénité se trouvant au sommet de vos piles.

Exemple :
Ci-dessus, vous pouvez choisir de déecompter les points de
la couleur violette, car il y a plusieurs piles avec une pierre

violette au sommet, mais vous pourriez aussi choisir de
décompter les points de la couleur jaune, en considérant
que la pierre de sérénité au sommet est jaune.

Vous choisissez de décompter la couleur violette et de
considérer la pierre de sérénité comme une pierre violette.
Vous gagnez les points suivants :

e Pile 1: 3 Points de Victoire (car vous avez des piles
de 3 hauteurs différentes : 1, 2 et 3)

e Pile 3 : 4 Points de Victoire (pile de hauteur 3)
e Pile 4 : 4 Points de Victoire (pile de hauteur 3)

e Pile 5 : 4 Points de Victoire (car il y a 3 couleurs
différentes dans cette pile)

Votre score total est donc de 15 Points de Victoire!

Apres avoir marqué 15 Points de Victoire, vous retirez
chaque pierre violette du sommet des piles décomptées
et les placez sur le plateau Mandala. Comme vous avez
considéré la pierre de sérénité comme une pierre
violette, vous devez également la retirer de sa pile et la
placer en premier (! ci-dessus). En placant les pierres
une par une, votre quatrieme pierre arrive sur une case
occupée par une pierre de sérénité (< ci-dessus). Vous
choisissez de la placer pres de votre plateau individuel
plutét que de marquer 2 points.

Apres avoir placé toutes les pierres sur le plateau
Mandala, vous décidez de placer votre pierre de
sérénité au sommet de la pile 1.

PIERRES DE SERENITE
ET OBJECTIFS

Pour I’évaluation des cartes Objectif, les pierres de
sérénité sont considérées comme ayant leurs propres
couleur et motif, qui constituent donc une cinquieme
couleur et un cinquieme motif.
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Important! Nous préparons chague exemplaire
du jeu avec le plus grand soin. Malheureusement,
des erreurs peuvent toujours se produire. Par
conséquent, lors de la mise en place, veuillez vous
assurer qu’il ne vous mangue aucun élément, ce
qui risquerait d’altérer votre expérience de jeu.
Si vous remarquez des éléments endommagés
ou manquants, contactez-nous a I'adresse
info@luckyduckgames.com, et nous ferons notre
possible pour que vous puissiez profiter du jeu... en
toute sérénité !
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