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D E E P WA T E R
G A M E S

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES
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Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

22

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire. supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotagedwhile 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*
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D E E P WA T E R
GAME S & D I S T R I B U T I O N

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARDTOWER

Whenyou are being SABOTAGED
GuardTower must be targeted 

before anyother building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGEtoken on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any numberof players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE is worth X      and costs 3 + X    .    
where X is the number of differently named 

MONUMENT type cards in your compound (max 4).

(Reminder: You may only build one PROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of this work phase, choose an 

opponent to gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once per round)

3

5*

*EMPIRE costs 1 less   -  per card in your compound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change the value of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
33333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

76

SABOTER LA MACHINE

PRODUPRODUCTCTIONION

22222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

et

D E E P WA T E R
G A M E S

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans
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FABRIQUES

GUIDE DES
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SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES

9

Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

222

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire. supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotagedwhile 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*
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D E E P WA T E R
GAME S & D I S T R I B U T I O N

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARDTOWER

Whenyou are being SABOTAGED
GuardTower must be targeted 

before anyother building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGEtoken on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any numberof players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE is worth X      and costs 3 + X    .    
where X is the number of differently named 

MONUMENT type cards in your compound (max 4).

(Reminder: You may only build one PROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of this work phase, choose an 

opponent to gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once per round)

3

5*

*EMPIRE costs 1 less   -  per card in your compound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change the value of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
333333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

76

SABOTER LA MACHINE

PRODUPRODUCTCTIONION

22222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

超
级
工
厂
法
国
扩
展
S版

说
明
书
-21.03.31 CMYK



et

D E E P WA T E R
G A M E S

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES

SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES

9

Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

22

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire. supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotagedwhile 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*
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D E E P WA T E R
GAME S & D I S T R I B U T I O N

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARDTOWER

Whenyou are being SABOTAGED
GuardTower must be targeted 

before anyother building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGEtoken on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any numberof players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE is worth X      and costs 3 + X    .    
where X is the number of differently named 

MONUMENT type cards in your compound (max 4).

(Reminder: You may only build one PROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of this work phase, choose an 

opponent to gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once per round)

3

5*

*EMPIRE costs 1 less   -  per card in your compound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change the value of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
33333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

76

SABOTER LA MACHINE

PRODUPRODUCTCTIONION

22222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

et

D E E P WA T E R
G A M E S

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES

SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

222

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire. supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotagedwhile 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

11
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D E E P WA T E R
GAME S & D I S T R I B U T I O N

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARDTOWER

Whenyou are being SABOTAGED
GuardTower must be targeted 

before anyother building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGEtoken on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any numberof players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE is worth X      and costs 3 + X    .    
where X is the number of differently named 

MONUMENT type cards in your compound (max 4).

(Reminder: You may only build one PROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of this work phase, choose an 

opponent to gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once per round)

3

5*

*EMPIRE costs 1 less   -  per card in your compound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change the value of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
333333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

76

SABOTER LA MACHINE

PRODUPRODUCTCTIONION

22222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

超
级
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Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES

SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES

9

Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

22

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGE sur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire.supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotaged while 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

11
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DEEPWATER
GAMES&DISTRIBUTION

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARD TOWER

When you are being SABOTAGED
Guard Tower must be targeted 

before any other building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGE token on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any number of players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5 BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGE sur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE isworth X      and costs 3 +X    .    
where X is the numberof differently named 

MONUMENTtype cards inyourcompound (max 4).

(Reminder:You may only build onePROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of thiswork phase, choose an 

opponentto gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once perround)

3

5*

*EMPIREcosts 1 less   -  per card inyourcompound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change thevalue of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
33333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

7 6

SABOTER LA MACHINE

PRODU PRODUCT CTION ION

22 222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

et

DEEPWATER
GAMES

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
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GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
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GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
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GUIDE DES
GUIDE DES
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GUIDE DES
GUIDE DES
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SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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SUBTERFUGES
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SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

222

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGE sur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire.supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotaged while 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*
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DEEPWATER
GAMES&DISTRIBUTION

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARD TOWER

When you are being SABOTAGED
Guard Tower must be targeted 

before any other building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGE token on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any number of players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5 BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGE sur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE isworth X      and costs 3 +X    .    
where X is the numberof differently named 

MONUMENTtype cards inyourcompound (max 4).

(Reminder:You may only build onePROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of thiswork phase, choose an 

opponentto gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once perround)

3

5*

*EMPIREcosts 1 less   -  per card inyourcompound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change thevalue of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
333333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

7 6

SABOTER LA MACHINE

PRODU PRODUCT CTION ION

22 222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

超
级
工
厂
法
国
扩
展
S版

说
明
书
-2
1.
03
.3
1 
CM
YK



et

DEEPWATER
GAMES

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES

SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

22

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGE sur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire.supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotaged while 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR
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PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*
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ASTUCES

CRÉDITS
Auteurs : Joseph Z Chen et Justin Faulkner
Développement : Joseph Z Chen et Justin Faulkner
Illustrations : Joseph Z Chen et Martha Webby
Graphisme : Joseph Z Chen
Édition : Deep Water Games & Metafactory Games
Localisation : Lucky Duck Games
Traduction française : MeepleRules.fr
Relecture : Siegfried Würtz

DEEPWATER
GAMES&DISTRIBUTION

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARD TOWER

When you are being SABOTAGED
Guard Tower must be targeted 

before any other building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGE token on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any number of players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5 BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGE sur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE isworth X      and costs 3 +X    .    
where X is the numberof differently named 

MONUMENTtype cards inyourcompound (max 4).

(Reminder:You may only build onePROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of thiswork phase, choose an 

opponentto gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once perround)

3

5*

*EMPIREcosts 1 less   -  per card inyourcompound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change thevalue of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
33333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

7 6

SABOTER LA MACHINE

PRODU PRODUCT CTION ION

22 222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

et

DEEPWATER
GAMES

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES

SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES

9

Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

222

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGE sur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire.supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotaged while 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

ANNEXES
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PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*
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DEEPWATER
GAMES&DISTRIBUTION

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARD TOWER

When you are being SABOTAGED
Guard Tower must be targeted 

before any other building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGE token on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any number of players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5 BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGE sur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE isworth X      and costs 3 +X    .    
where X is the numberof differently named 

MONUMENTtype cards inyourcompound (max 4).

(Reminder:You may only build onePROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of thiswork phase, choose an 

opponentto gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once perround)

3

5*

*EMPIREcosts 1 less   -  per card inyourcompound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change thevalue of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
333333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

7 6

SABOTER LA MACHINE

PRODU PRODUCT CTION ION

22 222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

超
级
工
厂
法
国
扩
展
S版

说
明
书
-2
1.
03
.3
1 
CM
YK



et

D E E P WA T E R
G A M E S

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES

SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES

9

Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

22

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire. supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotagedwhile 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

11
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D E E P WA T E R
GAME S & D I S T R I B U T I O N

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARDTOWER

Whenyou are being SABOTAGED
GuardTower must be targeted 

before anyother building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGEtoken on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any numberof players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE is worth X      and costs 3 + X    .    
where X is the number of differently named 

MONUMENT type cards in your compound (max 4).

(Reminder: You may only build one PROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of this work phase, choose an 

opponent to gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once per round)

3

5*

*EMPIRE costs 1 less   -  per card in your compound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change the value of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
33333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

76

SABOTER LA MACHINE

PRODUPRODUCTCTIONION

22222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

et

D E E P WA T E R
G A M E S

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES

SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES

9

Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

222

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire. supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotagedwhile 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

11
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D E E P WA T E R
GAME S & D I S T R I B U T I O N

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARDTOWER

Whenyou are being SABOTAGED
GuardTower must be targeted 

before anyother building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGEtoken on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any numberof players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE is worth X      and costs 3 + X    .    
where X is the number of differently named 

MONUMENT type cards in your compound (max 4).

(Reminder: You may only build one PROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of this work phase, choose an 

opponent to gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once per round)

3

5*

*EMPIRE costs 1 less   -  per card in your compound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change the value of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
333333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

76

SABOTER LA MACHINE

PRODUPRODUCTCTIONION

22222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

超
级
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厂
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et

D E E P WA T E R
G A M E S

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES

SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES

9

Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

22

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire. supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotagedwhile 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

11
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D E E P WA T E R
GAME S & D I S T R I B U T I O N

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARDTOWER

Whenyou are being SABOTAGED
GuardTower must be targeted 

before anyother building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGEtoken on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any numberof players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE is worth X      and costs 3 + X    .    
where X is the number of differently named 

MONUMENT type cards in your compound (max 4).

(Reminder: You may only build one PROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of this work phase, choose an 

opponent to gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once per round)

3

5*

*EMPIRE costs 1 less   -  per card in your compound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change the value of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
33333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

76

SABOTER LA MACHINE

PRODUPRODUCTCTIONION

22222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

et

D E E P WA T E R
G A M E S

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES

SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES

9

Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

222

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire. supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotagedwhile 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*
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ASTUCES
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D E E P WA T E R
GAME S & D I S T R I B U T I O N

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARDTOWER

Whenyou are being SABOTAGED
GuardTower must be targeted 

before anyother building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGEtoken on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any numberof players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE is worth X      and costs 3 + X    .    
where X is the number of differently named 

MONUMENT type cards in your compound (max 4).

(Reminder: You may only build one PROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of this work phase, choose an 

opponent to gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once per round)

3

5*

*EMPIRE costs 1 less   -  per card in your compound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change the value of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
333333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

76

SABOTER LA MACHINE

PRODUPRODUCTCTIONION

22222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

超
级
工
厂
法
国
扩
展
S版

说
明
书
-21.03.31 CMYK



et

D E E P WA T E R
G A M E S

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES

SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

22

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire. supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotagedwhile 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*
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D E E P WA T E R
GAME S & D I S T R I B U T I O N

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARDTOWER

Whenyou are being SABOTAGED
GuardTower must be targeted 

before anyother building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGEtoken on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any numberof players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE is worth X      and costs 3 + X    .    
where X is the number of differently named 

MONUMENT type cards in your compound (max 4).

(Reminder: You may only build one PROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of this work phase, choose an 

opponent to gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once per round)

3

5*

*EMPIRE costs 1 less   -  per card in your compound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change the value of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
33333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

76

SABOTER LA MACHINE

PRODUPRODUCTCTIONION

22222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

et

D E E P WA T E R
G A M E S

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES

SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES

9

Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

222

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire. supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotagedwhile 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

11
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D E E P WA T E R
GAME S & D I S T R I B U T I O N

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARDTOWER

Whenyou are being SABOTAGED
GuardTower must be targeted 

before anyother building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGEtoken on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any numberof players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE is worth X      and costs 3 + X    .    
where X is the number of differently named 

MONUMENT type cards in your compound (max 4).

(Reminder: You may only build one PROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of this work phase, choose an 

opponent to gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once per round)

3

5*

*EMPIRE costs 1 less   -  per card in your compound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change the value of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
333333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

76

SABOTER LA MACHINE

PRODUPRODUCTCTIONION

22222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

超
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et

D E E P WA T E R
G A M E S

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES

SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

22

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire. supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotagedwhile 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*
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D E E P WA T E R
GAME S & D I S T R I B U T I O N

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARDTOWER

Whenyou are being SABOTAGED
GuardTower must be targeted 

before anyother building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGEtoken on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any numberof players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE is worth X      and costs 3 + X    .    
where X is the number of differently named 

MONUMENT type cards in your compound (max 4).

(Reminder: You may only build one PROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of this work phase, choose an 

opponent to gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once per round)

3

5*

*EMPIRE costs 1 less   -  per card in your compound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change the value of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
33333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

76

SABOTER LA MACHINE

PRODUPRODUCTCTIONION

22222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

et

D E E P WA T E R
G A M E S

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES

SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

222

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire. supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotagedwhile 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR
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PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*
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ASTUCES

CRÉDITS
Auteurs : Joseph Z Chen et Justin Faulkner
Développement : Joseph Z Chen et Justin Faulkner
Illustrations : Joseph Z Chen et Martha Webby
Graphisme : Joseph Z Chen
Édition : Deep Water Games & Metafactory Games
Localisation : Lucky Duck Games
Traduction française : MeepleRules.fr
Relecture : Siegfried Würtz

D E E P WA T E R
GAME S & D I S T R I B U T I O N

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARDTOWER

Whenyou are being SABOTAGED
GuardTower must be targeted 

before anyother building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGEtoken on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any numberof players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE is worth X      and costs 3 + X    .    
where X is the number of differently named 

MONUMENT type cards in your compound (max 4).

(Reminder: You may only build one PROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of this work phase, choose an 

opponent to gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once per round)

3

5*

*EMPIRE costs 1 less   -  per card in your compound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change the value of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
333333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

76

SABOTER LA MACHINE

PRODUPRODUCTCTIONION

22222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

超
级
工
厂
法
国
扩
展
S版

说
明
书
-21.03.31 CMYK



et

DEEPWATER
GAMES

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES

SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

22

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGE sur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire.supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotaged while 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

11

ASTUCES

CRÉDITS
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DEEPWATER
GAMES&DISTRIBUTION

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARD TOWER

When you are being SABOTAGED
Guard Tower must be targeted 

before any other building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGE token on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any number of players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5 BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGE sur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE isworth X      and costs 3 +X    .    
where X is the numberof differently named 

MONUMENTtype cards inyourcompound (max 4).

(Reminder:You may only build onePROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of thiswork phase, choose an 

opponentto gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once perround)

3

5*

*EMPIREcosts 1 less   -  per card inyourcompound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change thevalue of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
33333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

7 6

SABOTER LA MACHINE

PRODU PRODUCT CTION ION

22 222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

et

DEEPWATER
GAMES

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES
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GUIDE DES
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Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

222

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGE sur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire.supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotaged while 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*
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DEEPWATER
GAMES&DISTRIBUTION

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARD TOWER

When you are being SABOTAGED
Guard Tower must be targeted 

before any other building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGE token on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any number of players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5 BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGE sur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE isworth X      and costs 3 +X    .    
where X is the numberof differently named 

MONUMENTtype cards inyourcompound (max 4).

(Reminder:You may only build onePROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of thiswork phase, choose an 

opponentto gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once perround)

3

5*

*EMPIREcosts 1 less   -  per card inyourcompound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change thevalue of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
333333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

7 6

SABOTER LA MACHINE

PRODU PRODUCT CTION ION

22 222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

超
级
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厂
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DEEPWATER
GAMES

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES

SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

22

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGE sur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire.supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotaged while 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*
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DEEPWATER
GAMES&DISTRIBUTION

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARD TOWER

When you are being SABOTAGED
Guard Tower must be targeted 

before any other building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGE token on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any number of players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5 BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGE sur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE isworth X      and costs 3 +X    .    
where X is the numberof differently named 

MONUMENTtype cards inyourcompound (max 4).

(Reminder:You may only build onePROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of thiswork phase, choose an 

opponentto gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once perround)

3

5*

*EMPIREcosts 1 less   -  per card inyourcompound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change thevalue of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
33333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

7 6

SABOTER LA MACHINE

PRODU PRODUCT CTION ION

22 222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

et

DEEPWATER
GAMES

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
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GUIDE DES
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GUIDE DES
GUIDE DES
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GUIDE DES
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GUIDE DES
GUIDE DES
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SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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SUBTERFUGES
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SUBTERFUGES
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SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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SUBTERFUGES
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SUBTERFUGES
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SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES

9

Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

222

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGE sur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire.supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotaged while 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carte Gagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*
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DEEPWATER
GAMES&DISTRIBUTION

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARD TOWER

When you are being SABOTAGED
Guard Tower must be targeted 

before any other building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGE token on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any number of players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5 BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGE sur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE isworth X      and costs 3 +X    .    
where X is the numberof differently named 

MONUMENTtype cards inyourcompound (max 4).

(Reminder:You may only build onePROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of thiswork phase, choose an 

opponentto gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once perround)

3

5*

*EMPIREcosts 1 less   -  per card inyourcompound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change thevalue of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
333333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

7 6

SABOTER LA MACHINE

PRODU PRODUCT CTION ION

22 222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée. Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

超
级
工
厂
法
国
扩
展
S版

说
明
书
-2
1.
03
.3
1 
CM
YK



et

D E E P WA T E R
G A M E S

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES

SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

22

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire. supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotagedwhile 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

ANNEXES
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PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*
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D E E P WA T E R
GAME S & D I S T R I B U T I O N

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARDTOWER

Whenyou are being SABOTAGED
GuardTower must be targeted 

before anyother building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGEtoken on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any numberof players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE is worth X      and costs 3 + X    .    
where X is the number of differently named 

MONUMENT type cards in your compound (max 4).

(Reminder: You may only build one PROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of this work phase, choose an 

opponent to gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once per round)

3

5*

*EMPIRE costs 1 less   -  per card in your compound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change the value of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
33333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

76

SABOTER LA MACHINE

PRODUPRODUCTCTIONION

22222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

et

D E E P WA T E R
G A M E S

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES

SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
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Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

222

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire. supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotagedwhile 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*
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D E E P WA T E R
GAME S & D I S T R I B U T I O N

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARDTOWER

Whenyou are being SABOTAGED
GuardTower must be targeted 

before anyother building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR
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Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGEtoken on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any numberof players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE is worth X      and costs 3 + X    .    
where X is the number of differently named 

MONUMENT type cards in your compound (max 4).

(Reminder: You may only build one PROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of this work phase, choose an 

opponent to gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once per round)

3

5*

*EMPIRE costs 1 less   -  per card in your compound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change the value of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
333333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

76

SABOTER LA MACHINE

PRODUPRODUCTCTIONION

22222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

超
级
工
厂
法
国
扩
展
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说
明
书
-21.03.31 CMYK



et

D E E P WA T E R
G A M E S

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES

SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES
SUBTERFUGES

9

Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

22

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire. supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotagedwhile 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

11
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D E E P WA T E R
GAME S & D I S T R I B U T I O N

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARDTOWER

Whenyou are being SABOTAGED
GuardTower must be targeted 

before anyother building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGEtoken on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any numberof players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE is worth X      and costs 3 + X    .    
where X is the number of differently named 

MONUMENT type cards in your compound (max 4).

(Reminder: You may only build one PROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of this work phase, choose an 

opponent to gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once per round)

3

5*

*EMPIRE costs 1 less   -  per card in your compound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change the value of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
33333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

76

SABOTER LA MACHINE

PRODUPRODUCTCTIONION

22222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :

et

D E E P WA T E R
G A M E S

Les enjeux sont cruciaux et les tensions sont vives !
À vous de tout mettre en œuvre pour prendre l’avantage 

sur vos concurrents, quitte à utiliser quelques subterfuges… 
Espionnage industriel ou sabotages pourraient vous 

10+

45-60

1 - 5
joueurs

minutes

ans

FANTASTIQUES
FABRIQUES

GUIDE DES

SUBTERFUGES

GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
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GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
GUIDE DES
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GUIDE DES
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SUBTERFUGES
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Manufacture (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour : payer 
3 métaux et gagner 2 marchandises (si 
cette valeur est 3 ou moins) OU payer 
4 métaux et gagner 3 marchandises (si 
cette valeur est 4 ou plus). Les deux dés 
doivent être de même valeur.

Tour de Garde (2x)
Lorsque vous êtes victime d’un sabotage, la Tour de 
Garde doit être prise pour cible avant tout autre 
bâtiment. Si la Tour de Garde est déjà sabotée, vos autres 
bâtiments peuvent être pris pour cible.

Phare (2x)
Lorsque vous engagez un prestataire, vous pouvez 
défausser une carte Plan possédant le symbole Outil de 
votre choix à la place de celui indiqué par le jeton se trouvant 
au-dessus de ce prestataire (les autres coûts s’appliquent 
normalement). Le Phare ne peut pas être saboté. 

Promenade (2x)
La Promenade rapporte X points de prestige. Son coût est 
de 3 + X métaux où X représente le nombre de monuments 

Exemple : Vous avez 2 Obélisques et une Tour de Garde (2 

coûte 5 métaux. Une fois construite, elle vous rapporte 3 
points de prestige (la Promenade participe elle-même à sa 
valeur de prestige). Ensuite, si vous bâtissez un Phare, votre 
Promenade vous rapportera même 4 points de prestige.

Labo de Clonage (2x)
Payez 2 énergies pour changer la 

soit identique à celle d’un de vos 
autres dés (placé ou non). Le dé que 
vous copiez doit être l’un des vôtres.

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

PRODUCTION

MANUFACTURE

OU
3

Si X 4

Si X 3

4

3

2

222

223

1

MONUMENT

TOUR DE GARDE

Lorsque vous êtes victime d’un 
SABOTAGE, la Tour de Garde doit 
être prise pour cible avant tout 

autre bâtiment.

1

2
1

MONUMENT

PHARE

Lorsque vous engagez un      , vous pouvez 
défausser une    .  avec n’importe quel 

symbole Outil au lieu de celui requis (les 
coûts supplémentaires s’appliquent). 
Un PHARE ne peut pas être SABOTÉ.

3

2
2

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’unePROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

SABOTAGE

4

Les bâtiments peuvent être sabotés en engageant un Saboteur lors 
de la phase de marché. Il vous permet de placer un jeton Sabotage 
sur un bâtiment qui n’est pas encore saboté, dans l’enceinte de 

n’est plus actif.

À tout moment lors de la phase de travail, vous pouvez choisir de 
débuter la réparation en retournant le jeton Sabotage d’un de vos 
bâtiments et en y plaçant un ouvrier (quelle que soit sa valeur). Cela 
vous permet de défausser le jeton Sabotage à la FIN de la prochaine 
phase de marché. Vous ne pouvez bien entendu pas utiliser un 
bâtiment qui est en réparation. Vous n’êtes pas obligé de réparer un 

été réparé.

Décompte :

marchandises qui y sont présentes comptent toujours dans le 

SABOTEUSE

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

Prestataire Saboteur

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

SPÉCIAL

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

et sans défausser de carte et sans défausser de carte 
supplémentaire. supplémentaire.

Bâtissez une       de votre Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     main sans payer de     .     

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Bâtiment Saboté

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

REPAIRING...
Cannot be sabotagedwhile 

repairing.  Discard this token at

the end of the market phase.

RÉPARATION...
Ne peut pas être saboté 

pendant la réparation.  

la phase de marché.

Bâtiment 
en réparation

5

Sabotage Restriction: Because you cannot sabotage a 
building that is already sabotaged and the sabotage token isn’t 
discarded until the END of the following market phase, it is 
never possible for the same building to be sabotaged two 
rounds in a row.

Limite de Sabotage : Dans la mesure où vous ne pouvez pas 
saboter un bâtiment déjà saboté et où le jeton Sabotage n’est 
pas défaussé avant la FIN de la phase de marché suivante, il 
est impossible qu’un même bâtiment soit saboté deux tours 
de suite.

Stockage des marchandises : Lorsque vous 
gagnez des marchandises, placez-les sur le 
bâtiment qui les a produites. Les joueurs peuvent 

utilisés : ce sont les cibles idéales d’un sabotage. 
Les marchandises qui ne sont pas produites par 
un bâtiment (ex. : octroyées par un prestataire) 
peuvent être placées sur votre plateau Siège Social.

RÈGLES SOLO
Vous pouvez intégrer Subterfuge à vos parties en solo, mais avec quelques 
ajustements de règles. Avant de commencer, constituez le paquet 
Prestataire en ne conservant parmi les prestataires de Subterfuge que les 
7 cartes Saboteur. Rangez les autres dans la boîte. Toutes les cartes Plan de 
Subterfuge sont mélangées dans le paquet Plan.

Symbole de l’extension : Les cartes de 
l’extension Subterfuge disposent de ce
symbole dans leur coin inférieur gauche.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

EMPIRE

5555

00000

(Gain 2 Goods)

5 BENEFACTOR

ANNEXES

8

PLANS

Toutes les cartes Plan et Prestataire sont listées ci-dessous, avec 

Aéroport (3x)
Placez un dé de la valeur de votre choix pour gagner 1 

adversaire qui gagne un dé supplémentaire de la même 
valeur (il ne le lance pas) au début de la prochaine phase de 

Assembleur (2x)
Placez 2 dés de même valeur pour construire une carte 

École de Commerce (2x)
Payez 1 énergie pour changer la valeur 
d’un dé non placé en une valeur de 
votre choix que vous n’avez pas 

Empire (2x)
Gagnez 1 marchandise après avoir 

l’Empire est réduit de 1 énergie par 

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

Gagnez   .    après avoir bâti une carteGagnez   .    après avoir bâti une carte

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

FORMATION

ÉCOLE DE COMMERCE

0
2

Changez la valeur d’un     .    
non placé en une valeur 

que vous n’avez pas déjà.

SPÉCIAL

ASSEMBLEUR

1

2

2

Bâtissez une       de votre 
main sans payer de     .     

et sans défausser de carte 
supplémentaire.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*
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D E E P WA T E R
GAME S & D I S T R I B U T I O N

FRAPPE CHIRURGICALE
Faites attention aux usines utilisées par vos adversaires et sabotez la 
bonne carte au bon moment. Par exemple, si vous remarquez que 
votre adversaire n’a plus d’énergie en réserve, c’est le moment idéal 
pour saboter sa Centrale Électrique.

ESPIONNAGE INDUSTRIEL
Si vous remarquez qu’un adversaire a récupéré une carte importante, 
comme un Mégalithe, ou un type de bâtiment particulier comme un 
Flambeau, il pourrait être intéressant d’engager un Espion Industriel 
pour lui voler cette carte ou d’engager un Voleur pour lui soustraire les 
ressources nécessaires à sa construction.

2

APERÇU

MATÉRIEL

MISE EN PLACE

cartes Plan
cartes Prestataire
jetons Sabotage

16
18

9

3

Subterfuge est une extension pour Fantastiques Fabriques y ajoutant
de nouveaux plans et de nouveaux prestataires. Ces nouvelles 
cartes introduisent des interactions directes inédites entre les 
joueurs, notamment grâce aux prestataires permettant de voler des 
ressources, des cartes et même des ouvriers ! Subterfuge introduit 
également un nouveau mécanisme - le sabotage - vous 
permettant de désactiver les bâtiments adversaires.

Ajoutez les cartes de Subterfuge à celles de Fantastiques Fabriques 
en mélangeant simplement toutes les cartes Plan avec celles du jeu 
de base et en faisant de même pour toutes les cartes Prestataire.

Symbole de l’extension :
Les cartes de l’extension Subterfuge 
disposent de ce symbole dans leur 
coin inférieur gauche.

MONUMENT

GUARDTOWER

Whenyou are being SABOTAGED
GuardTower must be targeted 

before anyother building.

1

2

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

10

Bienfaiteur (2x)
Coût supplémentaire de 5 énergies. 
Gagnez 2 marchandises.

Espion Industriel - 
Espionne Industrielle (3x)
Choisissez un adversaire et consultez 
sa main. Volez une carte Plan de sa 
main.

Chasseur de Têtes -
Chasseuse de Têtes (2x)
Coût supplémentaire de 2 énergies. 
Volez un dé d’un autre joueur et 
lancez-le comme l’un des vôtres lors de 
la prochaine phase de travail. Rendez 

cette phrase de travail. 

Saboteur - Saboteuse (7x)
Placez un jeton Sabotage sur une carte 
de l’enceinte d’un joueur : ce bâtiment 
est désactivé. Piochez 2 plans dans le 

valeur de prestige des monuments 
comme la Promenade. Vous ne pouvez 
pas saboter une carte ayant déjà un 
jeton Sabotage (qu’elle soit sabotée ou 
en réparation).

Voleur - Voleuse (3x)
Volez un total de 3 ressources au 
maximum à un ou plusieurs joueurs.

Exemple : Vous volez 2 métaux au 
Joueur A et 1 énergie au Joueur B.

Syndicaliste (1x)
Les autres joueurs disposent d’un dé 
de moins lors de la prochaine phase 
de travail.

(Gain 2 Goods)

5BENEFACTOR

2

CORPORATE SPY

(Choose an opponent and look at their hand.
Steal a         from their hand.)

HEADHUNTER

(Steal a            from a player and roll it as 
your own for the next work phase)

2

SABOTEUR

(Place a SABOTAGEtoken on a card.
That card cannot be activated. Draw 2        .)

2
THIEF

(Steal up to 3 resources total from 
any numberof players)

3

UNION LEADER

(Other players must play the next work 
phase with one fewer            )

PRESTATAIRES

(Gagnez 2 Marchandises.)

5BIENFAITEUR

2

CHASSEUSE DE TÊTES

(Volez un           d’un autre joueur et lancez-le comme 
l’un des vôtres lors de la prochaine phase de travail.)

2

ESPIONNE INDUSTRIELLE

(Choisissez un adversaire et consultez sa main.
Volez une         de sa main.)

SABOTEUR

(Placez un jeton SABOTAGEsur une carte.
Cette carte ne peut pas être activée. Piochez 2        .)

2

VOLEUSE

(Volez un total de 3 resources au maximum 
aux joueurs de votre choix.)

3

SYNDICALISTE

(Les autres joueurs doivent jouer la prochaine 
phase de travail avec un            de moins.)

Lors de la phase de marché de La Machine, le dé vert détermine 
normalement les actions de La Machine. Toutefois, dans Subterfuge, 

SABOTER LE JOUEUR

Obtenir un      : Comme toujours, révélez la première carte Plan 
du paquet et placez-la dans l’enceinte de La Machine. Défaussez 
ensuite toutes les cartes Prestataire (    ) du marché.

De plus, La Machine sabote un bâtiment du joueur (même si le 
marché ne contient aucun saboteur). La Machine sabote 
automatiquement la carte ayant le plus de marchandises dans 
l’enceinte du joueur (rappel : les marchandises doivent être placées 
sur la carte les ayant produites). En cas d’égalité ou si aucune carte 
n’a de marchandises, le joueur choisit la carte non-monument dans 
son enceinte qui est sabotée. S’il n’y a aucune cible valide pour ce 
sabotage, le jeton Sabotage est simplement défaussé.

L’Aéroport a le plus de marchandises. Il est donc automatiquement
ciblé par le sabotage de La Machine lorsqu’un       est obtenu.

EXEMPLE

MONUMENT

PROMENADE

3+

PROMENADE is worth X      and costs 3 + X    .    
where X is the number of differently named 

MONUMENT type cards in your compound (max 4).

(Reminder: You may only build one PROMENADE)

?

MONUMENT

PROMENADE

3+

La PROMENADE vaut X      et coûte 3 + X    .    
où X est le nombre de cartes MONUMENT 

de types différents dans votre enceinte (4 max).

(Rappel : Vous ne pouvez bâtir qu’une PROMENADE)

      et coûte       et coûte 

?

PRODUCTION

AIRPORT

1
2

1

*
*At the end of this work phase, choose an 

opponent to gain   .    at the beginning of the next
work phase.

PRODUCTION

AÉROPORT

1
2

1

*
*

SPECIAL

EMPIRE

0

Gain  -  after building a card.

(Reminder: Only once per round)

3

5*

*EMPIRE costs 1 less   -  per card in your compound.

SPÉCIAL

EMPIRE

0

Gagnez   .    après avoir bâti une carte.

(Rappel : Une seule fois par tour)

3

5*

*EMPIRE côute 1   -  de moins par carte dans votre enceinte.

TRAINING

CLONING LAB

0

Change the value of an 
unplaced     .  to be equal 

to another       .

1

1

2

FORMATION

LABO DE CLONAGE

0

Changez la valeur d’un     .   
non placé pour qu’il soit 

égal à un autre       .

1

1

2

222

1

111
333333

555555555555**********

PRODUCTION

**
**

SABOTAGED!
To begin repairing this card, 

over this token and 

assign a  .[]  .

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Enceinte du joueur

76

SABOTER LA MACHINE

PRODUPRODUCTCTIONION

22222222

UTILITAIRE

FORMATION

11

****

*Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.Retournez un (    ) non placé sur sa face opposée.

1

FABRIQUE

USINE DE RECYCLAGE

222
111

FONDERIE

11

1

22

SALLE DE SPORT

0000

SALLE DE SPORT

GYMNASE

DOJO

SABOTÉ !
Pour débuter la réparation, 

retournez ce jeton et 

assignez-y un  .[]  .

Sabotage dans l’enceinte de La Machine

Restriction de sabotage :
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