
Fin de la partie 

Mo.tarty l'e.'P.rte ,i ... 

.. . il parvient. ne P" se f.ire capture. P" le, !Mtective, 
.v .. t 1. fin du ZZ' ro op. C· .. t le cas ,~d'ici là. .ocu" DEtet· 
tive ni Bobbyn" .·e.t .. trouvé i Lo m'me ,t,tiooqu" lui. 
Ne po, o"bli.,: Le tour n 'est te. miné qu·..,rè. que le. 
Dét«tive. se ",nt déplacl •. 
La part ie est ig,lemeDt te. minée.i plu. ,ucun DEtective 
ne peut .. déploœr par m.nque de tktet 

... il p .. rie"t. De pa' ,e 
f,ire apturer par le, Détettn-e, 
"'Dt 10. 6n du W COIP. 
Lo pa,tie e.t également termini e ,'il réu"it. jouer 
,e, 3 rart'3 Ucu du Crtm e 'u COU" du jeu. Dan, 
le. delll CIS. 10. partie •· ... ête tmnl~ ~latell e nt. 

Le. t)(,tertl,," l'ellportent .i. i Lo fin d'UD tou,. l'U" d'elll 00 un Bobby ,e . etro ... e 'u môme moment i Lo ",~m e . taUon 
que Mo.wly "" .i Mori .. ty ne peut pIS bouger dU,"Dt .on tour c .. tonte3 t.1 3t.t1orr3 01 Il pourran le d~,ta ro . 300t "'''"P(>O 

pa. le, Détertive. & Bobbiy'. Mori .. ly doll ,Ior, . évéle . .. po,llion et pero inunédi>tement la p"ti. 

Polnl& que I"on ft tendance il. oublier: 

• Au .. i bien le. !Mtec1ive, que Mori .. ty ,ont obfigé, de .. dépLore. ,·il. le pe"""Dt. 
• Mori"ty ne doll j.moi. se t.o ... e • • u. 10. même rose qu· .. Détec1iv. ou Oll ~ y rompri. Io"qu'il utilise 

un Coup Double. S'il le foit. il pero immédi>tement. 
• Seul Moriarty peut utiliser de, Black Met •. Dooc hù seul peut uti~ser Lo ..... ene 8"",1 •. 

Capacité des personnages 
Co~sfll : Gardez c« """,ru cl c&/Ii du plare.u. Voos /"'UfI'Z ain,i à pMée 
de l1H in si",,", dbirez "'ri lier u"" œpad •• au co"", du jeu. 

DéteclilJes 
Ciloque Détec1ive po.sède une capadti spérioJe qu'il peut utili.e. t .. t qu'illui . este UD jeton Personnage. 
1. .. !Mterlive, do;"Dt bieD .·ocroroer ,ur le momeDt prop",' pou. utili .. . telle 00 telle capacité : À clloque foi. que c'e,t 'u 
tour de, Dét«tiv .. de jouer. ICUt l'UII d·cut.e ux peut utilise. UII de .e3 jetorr3 l'eDonlla lc. Il peut le f.ir. ~ .·tmpo.te 
qu et mom • • t dU"Dt le roup de l'un d'eDt re e ... Une foi, utilisé. le jetoo PersoDnage e.t .emi, d •• , Lo boîte. 

Sherlocl< Holme.: Apl'el il. toute. lei nnlté. 

Le pLot",u de jeu e,t divisl en • qu ... tie". Si Sherlod 
Holme, uti~se "apacité. Moriarty doit dboile. dan. 
quel q ... rtier il se t.oove .rtuellemenl Le, q .... tie" de 
Lo rille .ont ' ''!lé. é, pa. de, rhinre, . om.in, ,ur le bord 
du pLot",u : 1. n. 1 n ou IV. Leu. froDtiè. e e,t motéri.U.ie 
pa. une ~gne m.non qui '''pa. e le pLot",u. 

E:x<,mple : s •• <Io<1. !loi ... , cIe_;' "'l>fiIw"ty: 
• [100, q .. 1 ~ .. nie, .. ~, 1. C ..... it, .. ,""' .. i 1.0 
... tioo 132. Il ,<t>-I_ • Jo ,.i, <M.! ~ ..... Iit< III. ~ 

Ireue Adler: OI'placement limité 

I.en. peut inle.dire i Mo.wly d'ulili,er UD lidel omnlbuo 00 m~t.o 'u lou • • umt 
(d peut tout de même uli~ser .. BLork tidet POU' .. déplacer en uli~so.nt re. ~gne,) . 

Co ... dI: PO/J1Ù" WIJI)er/;'. "'ne P"!lI lui donner un Ile "" jelon, """"'n.ge poo! 

,,""il k pllJC~ '/J1la piloromspc!ld.nlo de son plaleau (Mlnibu. ou /Rétro). 
À 10 fin de son proch. in 100'. il pourra 10 ",meU", Ion, la I>oÎI~ 

Dr Wal80n : loterrogatolre 
Sur 1. pLot",u '001 représeDté, l domoine, bieD dé6ni. : 
le, """, •. Ie, mouunlellt. elle lIene.1a Ttmise. 
Si '11'.1'00 utiti,e I"un de .. , jetoD'. il commence P" rhoisir 
1'1 de ce3 3 domaln ... Il dem.nde en,uil" i Mo. wly ,·il •• 
Irouve .rluellemenl i une sl.tion portont 1" 'ymbole rhoi,i. 
Moria,ty doit lior. répond.e en toute f ... chise oui ou '"'o . 
E:.emple : W":IOO""'oOt i "'onan,· ~ E .. t, .. 1>«.<1<:10 Taft,.l • 
loIori>.n,1< 1..- i .. . Iltioo 127. _", ... ' .. ,,_ " _. 
Il ,~ cIao< :. o.i 1.1.<, Dtt",ti< .. 001 ' " ..... .o" ",·iI .. troow 

;. , .. ,t .. "" po .. ... le .... 

M)'croft Holmel : Rocherche d·emprelute. 

- --• "".... • __ o< . • Ro ... . 

Myrroft peut dem .. de . i Mo. wly où il se l.o ... o.i1 ! roop. ' ''pa.""a"t. 
Mori .. ty doit .Ior. hù 'nIlOncer le ouméro de ceUe ,t.tioo. 

E:.emple : Ao li' coup.lI)< .... t ........ i """"",00 il .. ,,,, . .. it ily.1 Mtop< 

"'ori>.n,doit I. i ".,.,. , ~ . . ... ,. q, .i! ... , ' If .. Ilbltlt . .. 6" coup. 

Inspecteur Le8l ..... de : Barrage 
L·inspec1eu. peul meUre . n place un banllge .u. l, .t,tioo de dépa. t ou d'"mée 
de ,on coup .rluel. Il pLore , 10" un jelon I"n"",renl de"u •. Mo.i>rty oe peut 
dé,orm.i, plu, 3")' a.,@t ... llpeutrependonlconlinue. d'utiti.e. uD moyen de I"nsporl 
qui y , ...... c •• U. 1. condilion qu'il n'y .it pos d'"rêt de ceUe rouleur 1. ceUe slolion. 
Le, Détectiv .. ne .onl pa' ronce. n". pa. le lIar"ge. Celui..:i . este eo pIoce ju'qu·. Lo 6n de Lo p .. tie. 

Professor Moriarty 
Mor i"ly n·. pa' be,oin d·utilise. de jetOD' Pe .. onnoge pour béné6cier d . ... 
.. pacité,. À Lo place. il doil se I.oover don, I"une de ,es pl. nque •. CeUe, ·ri .oot 
iIldiqué .. P" U" ch'pelu h.out·de· forme li côlé de la. ,t,tioD. Sur ce. ca,e •. Mori>rty 
"".t (m.i, n 'e,1 p" obligé) uli~ser 1" 1 de se. 3 capacU". : 

A. Pre.d.e 00 tlr""t: 
Si ~ 1. "u de "". tou •. Moriarty.e tro~ d ... 
l'uDe de .e. planques. il , le cboi. eut •• prend •• 
U" Blo.d Tidel on un Coup Dooble de Lo . éserve 
(Ionl qu'il y en .). Il De pou". l'uli~ser qU 'a p"" 
le prorboln tour de, Détectives. 

B. Sc pla "que. : 
Si Mo.i>rty ,u"it norm.lemeDI dû opparoit. e 1 la 
nu de "". tor". il peut .e,le. pI''''Iui. Celo. signifie 
qu'il ne ploœ p" ,on piOD sur le pl,t .. u i Lo tin de 
• on lou •. La seule inlorm.lion qu'onlle, Détective. 
e.1 que Moria.ty .. trouve oc1uellemeDI don, l'uDe 
de se, pIoDque •. 
R."",rq~. : Si Mon"arry lIédde d •• st planquer '. 
il "" peu 1 bitn liÎf plis ulilim en 1111!"" "'/RI" "" 
Cfpllcili A) • PrenJte un licl .. , ' . 

C. Fui. : 
Si Mori>.ly , . lrouve d'D' l'Olle de se. pl. "'lue. ~u Mbut de . ou 
too •. il peul essaye. d'érhllJlper 'III Détective. 
en 1101100 11I1".0"ooce et . etoo'De ,10" une de.luil .. !Mp .. l. M_ 
foœ carbée ,u. Lo \oble. 1110. mODl re i 10 ... le, joueur. : reUe fuite 
.pect.culoire ne passe pa' inaperçu. 1 Mori .. ty rboi.il ,Ior, une 
d .. delll ,lotions indiquée, ,ur Lo luile el ,.oonce. qu elle , tatlo. 
il , .l1e.ri. Il iD'C. it ,on numé.o 'u, sa t.blel1e el le . ecouvre avec 
Lo luile Départ . elournl e for. carhée. 
Impo.tIlnt : COn/"';'limenlo,.. copacilis A) .. 8). Moria/ly ne pe!ll 
ulilil., rrlle c~plJCiI' ,," '/ seule fols au CO/J1' Ile 
la parri •. 

Re.ra.qu e : herIdt. un lici ... S<! plonq/J/3f el Fui, p'.""'nI êrre combiné 
.... c un Coup Double. 
Exemple : Poo, ~ 1" ~ lit 100 C~ 000,*. t.!or~rtr .. diploc ...... l ot 
Je .. , plo."I"'. Poo, ~ 20d ""'II- i ,·" I .. ' .... too. """., ~ l'f~ i .. "it 
..... PI l'f.odrt • tic .. , (~i A) "" '" pIoa", .. ("".d' B) 

... ou ... " ..... , ... "ojoOt"'''' ''' " ....... '-. .......... 1""'_." ..... """'-..... • oDo ...... ..,. .... ~.) ..- ,,"' ..... -""...... ..".,. - ...... """ 

." "',, ... ,c.. ... -... 

0_ 
__ l' ' ~'1l.I _ I>dl l ' " o.alMItlot " bor 'l 
Dt<tr'l>lMloo Ol:C"11' __ ,,, NJ Crwœt '. I ·QI.>IlOi .. ,.oIes 
, ..... 1>0"',_ 

, 

"Ah, C'cst f!OUS ! ... Elltrez ! 
M. Hofmes et fes autres t·ous atte/ldent difjà. À flOUS tous, je suis sûr que t·ous réussirez 

enfin à capturer fe profe3seur Moriarty ! » 

La porte du 221b Baker Street se referme .. fa chasse à l'homme cOII/me,/ct! 

L'édition Sberlock Holmes 
Dan, reUe édilion de Scolland y .. d. Shertod Hoimes et se, coéquipie,, ' ,onl i 1. pou"uile du redool.ble profe". u, Moooly. 

À YOU' de cboisir qui d· .. t.e "'u. tiencl," seul le rôle de Mori .. ty. t.ndi. que le, .ul.e. joueronl cel"i de. dét«I~ •. 
Vou. poUll" eD ool.e joue • • eloD les . ègle. origi .. le, ou y .joule. rell .. de Lo n . i>Dle • She.loct Holme, ' . 

Si YOU' rboi,isse, le, . ègle, origiMle,. ,uive, le 
'ymbole .'lrotLond V" d lout 'u loog de 1. notke 

n P .. contre .• i YOU' ople, pou, 10. v,riante SIoerkd 
.:II Holme'.lise, i la plo.ce le, ena d.é, m .. qui . du 

.ymbole Sbe.loct Holme, . 

Il De oou. reste plu. qu·. YO'" ,oulloil .. bo .. e cllonce • 10. pou"ulle d. Mori .. ty 1 

lnbalt 
<D 1 pIote,u de jeu (II rep,.serrle~n plan tond,., àl'poque "iclOriroM, 

""" mi Celui-ci aéll de,sin" sI!Ion de, dooJ/1/RnlJ hÙlOri'l'(S. 
ùpen llanl, panooci lit ~"abilili. il n.sr pa,lidèk à 100 !ri) 

<D l! tuil .. DEpa. t : 
1. bleue, po. t,nl 1. lettre « D _ pou. le, DEtective. 
I~ dorées porl .. t UD • M • (el un 'ymbole de b.lloo) 
pour Mori .. ty 

@ 134 ticket, : 
5i ~ Calèrbe (<< H .. d,ome Carri.ge, _. o ... ge) 
4-1 ~ Omnibu, il cbe\rli (.I.ondoo Horse Omnibus ... lurquoise) 
l~ ~ Mélro (. Met.opolit.n Roilw,y'. violet.) : 
6 ~ Block TIcket 
~ ~ Coup Double o 'piOD' 

@ fi plale'lII individuel. double foc. o 1 t,bleUe de dépLace me Dt • • l'OC papi .. et c .. yon 
<D 1 visière 
<D 3 ""ne'lII pour le. Bobbies (Ioo~cie" 'ngLoi,) 

n Poo. Ia .. rsion Sbertod HoIme. : 
.:110 10 jelon. PersoDnage 

(1 plI couleu, de Délective) 
@ 15tuile.l..ieuduC. ime 
@ 1 bandeleUe pou. Lo t.bIeU. 

de dépLacement. 

, 
"oi" , -

ericbouret
Texte surligné 
beiges

ericbouret
Texte surligné 
roses

ericbouret
Barrer 
löschen

ericbouret
Texte surligné 
occupées

ericbouret
Note
"Parc" mit "c" statt "k"

ericbouret
Texte surligné 
den Satz nicht nach "Détectives" trennen

ericbouret
Texte surligné 

ericbouret
Texte surligné 
den Satz nicht nach "de" trennen

ericbouret
Texte surligné 

ericbouret
Texte surligné 
ou

ericbouret
Texte surligné 
peut

ericbouret
Texte surligné 
"er" hochgestellt

ericbouret
Texte surligné 
2d (mit "d" hochgestellt)

ericbouret
Texte surligné 
"er" hochgestellt

ericbouret
Texte surligné 
kein Abstand in dem Fall

Ramassamy
Texte surligné 
Bobbies.

Ramassamy
Texte surligné 
Contenu



Mise en place 
•............................................• 

Avant la première partie 
Déloch .. 'oign .... ement ta ... le. élém.nt, des planche, 
prédécoupée •. C.U .. ·ci ne .emront plu. eo.uite. 

Avant chaque parlie 
t. In.lolielle pt.t .... u mi~ .. d. La Ioble. occe .. ibI. 1. tOll' . 
z. Cboisis .. , qui jouell le rôle de Mort."y. 
Co~.fII : pou' ce rIiI. il faul de, n.", wlilie, 1 n.st wllmJ/é de l.ronIi., à unjoueu, ""périment .. 

, 

J 

MoriMty met La vt.lot:r. : . on "gord ,er •• io.i , r.bri de celll de, Détective •. Il pl.ce en plu. le pOOl ~on! . la tab lette de d~plate. 

me"t. ( .. « UD' leume de paJ'ier) et un ... you devlDllni Pour finir. il reçoit .on platel " Indh1du"," 

A. Moriorty place la t"'lelle de dépLace· 
ment, de ... t lui. I.œ .ymbole Scot· 
I .. d Vardvi,ible. 

B. Il empile 1 .. 5 BI .ckTI cltet. el 
le. Z Coup IJo"ble .ur ,on pI.te." 
individuel. 

3. Chaque IJt t.dlve choi,ll un Jl"rsoMoge. 
Il p"nd son plate." et le , II " de même 
COUIeIU. R""'Bl"q"e : À 2 jouetl"- 1. Dir.c· 
1 iOl! contr6/. 2 p".onnap>. 

A. Chaq .. DétKt"" pLaœ .on pl.lelu 
dev.nllu~ loc. 'ymbole Seoll,nd 
V .. dvi,ible . 

B. Chacun reçoll 4 tlcltet. de Mt tr", 
8 Omnlbu. et Il C.Iot:C~OI et lonne 
l pile. di,tincte. bion en bidence ,ur 
'00 pl.l"u. 

o 
A. ""'riarty place La t.blelle d. dépLacement, de .. nt lu~ Ilœ .ymbol. 

Sherloct Holme. ri.ible. 
B. Il place 1 BllCk TIcket el 1 Coup IJouble .ur '00 pl.l .. u indil"iduel 

Le. Coup Double et Block TIckel, re,tont. sont placé, i côté 
d" pLate.u priocipal 

C. ""'riartyreçoit on pl ... le. 15 tuU •• 1.10" du Cri me. Il le. mélanR" 1Il00 cocl>ée 
et eo tire 3. Ille. re!'lde ,ecrètemenl. pui, le. g"de loee co.cbée de"nt lui. 
Le. tuile. re,t.nte •• ont remises don. la boHe ..... le. co .. uller. 

D. Pou, 6nir. il r«ouvr. la colonne d. drolle de la LableUe de déplocemeol' 
I.rllide de La ~a"do lctt, (coup, 17 .l~) . 

D COl!lell: fl.st préférable qu.Sherl<x_ HoIm .. 
et 1. do< leu, Wa!JOn ",ienl loojou" en jeu. 
.v.i, """' lires bien sil,libre, de <hoi,i, 
d· aut"" ",,,onnl8"'" 

A. Chaq .. DétKtil". plaœ .on t,bleau dev,nllu~ l,ce .ymbole 
Sherloct Holme. ri,ible. 

B. Chacun reçoll 4 tlellet. de Métro. 7 Om"lbu.et Il CI !échMellorme 
3 J'ile. di,lincte. bion en évidence 'u, .00 pl.lelu. 

C. Chaq .. DétKt"" reo;oit eo plu. 1 ou 1 Joto .. Porso""'ge de sa couleur : 
o 2 J.t." •• Z ." 3 Détedive. : 
o 1 Jot.". 4 ou 5 Détective •. 

Cb""n les pLace.ur le. empLa«ment, rond, d •• oo pl.t .. u. --
4. Le, tictet, de Métro. Omnibus .t Co.lèche con,m""ot La n!",,,,, I""t rale. 

Placel·le. Il cillé du pLat ... u (de prél' .. nce Il proximité de Moriarty). 

5. Dao. "ne partie 1. ; ou l Détective •. celll·ci obtiennent eo plu. le .oulien de pion, neutre •. le, Bobbl •• : 
À ! IJét.cll...,s. pren .. ! de. J'ion, rest .. t, ; À 3 IJ~tert,,"e •• prenel .. ulement 1 pion ,upplémenLaire. 
En61e% 1 lllUe,,, ,ur ch.que Boblr!" . fin de le, r.."... .. r loeilemont du"nl la partie. 

, 

6. Pas.o .. i La 1,1 ... " place'" d~,,,,t : 

o. Commenc .. p" trier 1 .. tulle. IJ~part ,eloo leur do. : . D » pour le, Détedil"e, et. M. poor Mori .. t~ 
MéLangel·l .. oéparément. puis élolel·le •• ur 1. Ioble. loc. cachée. 

b. Ck'Gue Détec1ive (et pour cMGue Ilobbj". le ca, échl lnt) tire une tuile. DHU M ... d. 
Il ploc. en,ulle .on pion ,ur la ,t.tion indiqul e. Tout •• le, tuile. « D •• ont en.uit . .. mi,e. don, La boile. 

c. Ce.t moi.te .. nt • Moriorty de con .. itre . 00 point d. départ : il ti .. une tuile Départ « M ».u h .. ord 
et la <on,ulte .. crète ment. Cootr.irement 1. celle, de, Dét«til"e . . .. tuile indique Z ,latioo, . 

Do.n. la r~l. origi .. I •. 1. ,t.tion de départ est indiquée 
par le ')lIIbole S<otLand V .. d. 

Imp. " .. t: MoriMtyne pLace pa • • on pion ,ur 1. plat ... u 1 

Moriarty •• t tibre de cboi.ir • q .. lle .Iotion "--'-".!.::!;!' 
pormi le. deuI il commence . 

d. Moriarty,arde sa tuile Départ. I.ce coc.bée oo..nllui. Le, .ulre, tuil .. 'ymbole S<oIland Yard sonl remi ... do .. la boite. Iondis que 1 • • tuile. 
'ymbole Sherlod Holme. re,tent I.ce clcbio. 

~~.~~~~~~~~~ .. ~~.~~. ~~~.~~ ..................................... ; '-i:;-;1-·· ............................. . 
1.0. partie se jo .. en plu.lo" .. tou rs. A ch.que tour. Morlarty 
joue 0 " ","ollier. c· .. t en.uit • • 1U IJt t.dl,· •• ct . ux Bobbie. 
de JOIIer. d,n, rordre de I.ur choiL 

Règles générales de déplacement 
le pl.l .. u représente le ré .... u de tr,n"""t, 10ndolÙen. 
Il e,1 compo.i de .t.tion. oumérotée •. reliét. entre ell .. 
par de. tigne •. Chaque .Iotion peul être le point de déport 
ou d·",~ Ile I I. 3 m"eo. de Illn'pori dill'renl, 
(co.lèche. omnibu,. métra). 1.0 couleur de ch.que ,t.tion 
indique quel tlln'port ,.y mête et en part. 

COlllJllent ntilloer d""lue moyen de transport? 
l. Au débul du tour. votre pion doit .. tro .. er ~ u"e . ta tto" 

corre'pondool .u moyen de tr"'port uli~sé. 

2. JouellO Ucltet de La coo lcu r CO"espond .. te. 
3. DépLace, ... uile rotre pion en ,uiv.nl l, "goe de o,~o'" 

coul.or ju'qu·' La procb.ine ,t.lioo de œUe méme couleur. 
1.0 ,Iolion d·arrivie ne doit être occupée par . ucuo autre 
pl ... 

1.0 ",,",che.uit le. ~~n • • OllUII" : r.m"lbu •. le. ~gn .. 
turqu.loe : elle métro. 1 .. Ugne, ,·Iol elles 

Ex~mpl. de coup :Vffi ,. Ir""",,, >1 .... 000 165. Dt là. il . 
• ... p<ot .. ditJIoct"o,,""iot ;.,q, .......... , 149. Ill . Iji. li11: 
• p .. ' ,. doipIo<tr t O ... Ibo, i_· ........... 1%:\ .. ....... \11<: 
• .. et pu t poII ., j~, .. lt ""m. c.r, i-<i !No'" """ pal '" ,totioo .,.i, 

et , )" . " ... "'"' (po, dt ~~niolttlt i ~ ,t""",). 

KeBlarqu. : Le. ')lIIbole •• P .. t ».' Monument •• 1 
• fleuve » n ·001 d·imporlonœ q .. pour 1. vari.nte. 

Tours de Moriarty 
Le géniol Moriorty.e déploce la pluparl du temps .«n'teme"t. 
Il Jl"ut ell«tuer .u choc. u. ~~plarolle.t .0rn,.1 ou uo dt,llICement .pécla l. décrit, d-<lessou,. 
DaD' La voriaDle Sberloc.k HoIem •. il possède enco .. d·,utre. capocité, 'pécial ... détaiUée, page i . 

Dépl"cement normal: 

l. Mori"lf commeoce par cboisir 'Krètement une notMllle ,t.tion. Elle doll être reM. , .. po,itioo lct"elle par uno ligne directe. 
; . Il in.crit en,uit. le numéro de celle nouvelle ,t.lion don. la proch.ine lenêtre ride de .. t.bleUe de dépLacemeot, . 
3. Poo, fini r. il Cl.cb. le numéro qu·il vienl d·écrire • r.ide d·un tktet corre'pondoot .u m,,!"en de tron.port uli~", pour ,.y rendre. 

Il prend loul .implemeot ce tidet d .. , 1. ré.erve ~oérole. Le. Dét«tive ....... nl donc quel moyeo de t"n.porl , uli~oé Moriarty 
poor se déplocer. moi. pa. SI ,t.tion ... 

Déplacement Ipédal : Sltnatlorlll parUcnllère8: 

A. Bl ack TIcket.. A. Mort .rty . c moutre 1 
Au lieu d·un tictet nonnol. A intervalle. réguliers. Moriarty doll se montrer. Ceci .. produit 1. 
Moriarty peul ulmser un BI .ck 
TI cket. Celui·ci pré.enl. lllV.nloge. : 

o Il lui ponnet d·emprunter .·Importe qU'1 moy"" de 
trau"port. Il reco"". ,implemeol le numéro de .. 
.Iotion d·..,P;ée.vec le Bloci Tdet. I.e. Mlectil"e, oe 
...... nl donc pa. quel moyen de tr"'port il , uti~.é. 

ch.q .. loi. qu·il in,crit .. . t,lion d .. , un. lenêtre d. ,. t"'lelle port · 
.nt un numéro entouré (.prè, le. le. Se el Ile ,oups. plr eIemple). À 
La 6n de ,on tOllr. il ploc •• 00 pion ,ur La ,lotion 00 il ,e trouve. M.is dès 
le coup ,uil",ot. il retire '00 pion du pLate, .. 
Lor, d. rutilisation d·un COIIp Double. il Jl"ul ormer q .. Mori"ty 
l"""roi"e .prè. le 1er ooup pour redi'porllitre immédiatemenl ... 

o D·.utre part. Morio.rty peul é~.lement .·en .. rvir pour 
ulili .. r La "nctt •• ur La Tami.e. Le, ligne. Huviole. 
qu·emprunte 

B. Mort .rty COOlU,et un cri me 1 
n S~ " r ••• on dépl.cemenl . Moriarty.e 
.:II Ira""". une .Iolion figu"ol ,ur 1"1 de ,es La n .. eUe .onl indiquée. par de. trllit. bleu et retienl 

le. ,t.tioo, 108. IlS. J5j et 191. _.... luile,!jeu du Crime. il p,"tcommeUre un 
crime. Dans ce ca •. ilr."""nce.1 pLace La luile. 
rare cacbée .• rendrait indiqué.u bord de .on 
plate.u . S·il parvienl • jouer lIi .. i .e. 3 tuU •• 
IJeu do Crto," .u COU" d. La partie. il gagDe 
immédiatemenl . 

B. Coup IJoublo 
Si Moriarty utilise un Coup IJooble. 
il peul se dépllcer imml diatemenl 
jouer 2 t.ors de . "ne. 
Il DOle d·.bord 1 numéro de .Iotion ,ur " tobieUe 01 
le recouvre IIV« 1 tidet (ler coup). Dan, La Ioulée. il 
r«oounence Vncl coup). Il Jl"ut uli~,er delU loi, le 
même I"n'porl ou eo chonger. 1I Jl"ut bien .otendu 
ulili .. r d .. Bl,d Tickel, el bénéficier d·une capocité 
.·il .. tro .. e .ur runede ce. pLonque, .uite.run de 
ce.; dépLacement. (d page &J. Cependant. ""'ri"ty 
De Jl"ul utiliser qU· 1 .,ul Coup lJooble pu tour. 
U"" loi. utilisé. il .. 1 remis do .. la boile. 

Tours des Délectives et des Bobbies 
Aprè, Moriort~ ["e.t lUI DéIec1ive. de jouer. 

Le. Détectife, ... enl ,Ior. qu·un crime 0 été 
commis. moi. ne .. ""nt pa. pour .ut.DI 00. 

Chal"lln Jl"ul avoir eu ~e u • proximité du 
ncUl"'. d·un paro ou d·un OlOnuo,"ot. 
En con'iquence.l .. Dél«til"e, 
Jl"tMlnl essoyer d·.n déduire le lieu 
00 il ,e trouve ... 

Il, ,e meUent d·accord ,ur leurs COllP' re'pectil, el jouent d.n. I"or~ re ~e 1.lr cbolx. 

IJt tecll,·o.: Cbo.qu. Détective remel un tictet corre,pondont.u 
moyen de tr"'port uti~,é d.o. la ré .. rve. Il dépl.ce .. ,"ite .00 
pion en ,uil".nt La ligDe de la couleur correspond'Dle ju'qu·. 1. 
,Lalioo .uil"."le. 

Prtd.lo", : 

Bobby. : Le, règle. d. déploc.ment re,tenl 
le, même. pour le. Bobbi ... M.i, oonl"ir.,. 
menl 'lU Délectil"e,. il, n·ont "",oin d· .. c". 
II cltet pour.e dépLacer. 

o Le. Détectil"e, oe Jl"uv.nt utili .. r un moy.n de I"n'porl que ,"ill.ur re,te un tidel .déqu.t 
Il e,t interdit de .·éch.nger de, tidet •. 

o Taol qu ·U" Détectil"e possède de, tHel, et peul .. déplocer. il est .bll~t de le I.ire . 
S"il ne Jl"ut pa. 011 ne possède plu. de ticket. il p .... . oo tour. 

o Dan. la vari.nte Sherlock HoIme •. le, Détec1i1"e. possèdent de. copocité. 
,upplémenl,i .. ,. qui ,onl dét,iIlée, page 5 .t 6. 
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ericbouret
Texte surligné 
fett

ericbouret
Texte surligné 
Dans la règle originale, les tuiles restantes sont remises dans la boîte. Par contre, dans la variante Sherlock Holmes, elles restent face cachées.

ericbouret
Texte surligné 
Chaque détective

ericbouret
Texte surligné 
nicht trennen

ericbouret
Texte surligné 
sa station de départ est celle indiquée à gauche.

ericbouret
Note
Parc ("c" statt "k")

ericbouret
Texte surligné 
Holmes

ericbouret
Texte surligné 
den Satz nach "qu'emprunte" nicht trennen

ericbouret
Texte surligné 

ericbouret
Texte surligné 
bleus

ericbouret
Note
"et" fehlt zwischen "immédiatement" und "jouer"
@ JB : Je n'ai pas ta modif. Il manque un "et" ?

ericbouret
Texte surligné 
"er" hochgestellt

ericbouret
Texte surligné 
nicht "nd" sondern "d" und hochgestellt

ericbouret
Texte surligné 

ericbouret
Texte surligné 
"e" hochgestellt

ericbouret
Texte surligné 

ericbouret
Texte surligné 
"er" hochgestellt

ericbouret
Texte surligné 
kein Abstand in dem Fall

ericbouret
Texte surligné 
kein Abstand in dem Fall

ericbouret
Texte surligné 
kein Abstand in dem Fall

Ramassamy
Texte surligné 
Bobbies : Les Bobbies peuvent être déplacés par tous les Détectives selon les mêmes règles de déplacement. Mais contrairement à eux, ils n'ont besoin d'aucun ticket.
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