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Lors du dernier tour, un joueur peut visiter un septiéme Monument grice d ces bonus,
mais il ne peut pas débloquer un septiéme bonus de Monument. Il marque tout de méme
un point bonus s’il est le premier joueur a visiter ce Monument.

BLOQUE?
A tout moment, les joueurs peuvent choisir de changer un virage ou une ligne droite
en une intersection en « T ». Chaque type de Chemin ne peut étre transformé qu'une
fois. Cependant, évitez le plus possible deffectuer cette action puisque vous devrez
alors entourer l'icone correspondante en bas a droite de votre feuille de Score, ce qui
vous fera perdre 3 points a la fin de la partie.

Remarque : Lorsqu’un joueur change un virage ou une ligne droite en une intersection

en « T », il arrive quune boucle soit créée, alors noubliez pas de dessiner une Statue
si cette situation se produit !

FIN DE LA PARTIE

Ala fin d’un tour, si un joueur (ou plus d’un joueur) a visité 6 Monuments OU dessiné
6 Ibis sur sa feuille, la partie prend fin (remarque : dans le cas peu probable oti aucun
joueur ne peut atteindre lun de ces objectifs, la partie prend fin lorsquun joueur a rempli
sa grille entiérement).

COMPTEZ VOS POINTS |
A la fin de la partie, chaque joueur calcule les points marqués selon les régles suivantes :

1. Vous marquez 1 point pour chaque Monument visité en premier (en ayant
entouré le « 1 » correspondant sur votre feuille).

2. Le joueur qui a dessiné le plus de Statues marque 1 point par Statue dessinée (en
cas dégalité, les joueurs a égalité marquent 1 point chacun).

3. Vous marquez ensuite des points en fonction de vos bonus de Monument.

4. Enfin, vous perdez 3 points par Chemin changé en une intersection en « T »
(maximum deux fois).

Le joueur qui marque le plus de points 'emporte !
Remarque : En cas dégalité, le joueur a égalité qui a mis fin a la partie lemporte. Si
plusieurs joueurs ont mis fin a la partie et qu’ils sont a égalité, celui qui a visité le plus de

Monuments lemporte. Si ces joueurs sont toujours a égalité, celui qui a dessiné le plus de
Statues lemporte. Si légalité persiste, les joueurs se partagent la victoire.
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COMMENT JOUER

Chaque tour de jeu commence par le lancer de dé d’un joueur. Ensuite, chaque joueur
dessine ce qui est indiqué sur la face supérieure du dé dans une des cases vides de

sa feuille de Score. Une case « vide » est une case sans Chemin tracé ni Ibis dessiné
(les cases qui présentent une Statue ou un Monument nempéchent pas les joueurs d’y
dessiner le résultat du dé).

TRACER DES CHEMINS

Si la face supérieure indique un Chemin, celui-ci doit remplir la case choisie de part en
part. Les Chemins ne doivent pas forcément étre adjacents a ce qui a déja été dessiné et

ne doivent pas forcément étre reliés entre eux (mais vous marquerez plus de points sils le
sont). Vous pouvez laisser des cases vides pour (espérer) les remplir lors d'un prochain tour.

Vous pouvez faire pivoter le Chemin a tracer pour le placer sur votre feuille, mais vous ne
pouvez tracer chaque Chemin quen le tournant de 90 degrés (voir ci-dessous).

Vous pouvez tracer les virages des fagons suivantes :

Vous pouvez tracer les lignes droites des fagons suivantes :
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Vous pouvez tracer les intersections en « T » des facons suivantes :
2 B] 5 E
DESSINER DES IBIS
Vous devez dessiner les Ibis sur les cases de votre feuille, comme pour les Chemins.
Un Ibis présent sur une case empéchera le joueur d’y tracer un Chemin. Un Ibis présent
sur un Monument empéchera le joueur d'apercevoir ce Monument. En fonction des

bonus de Monument débloqués par les joueurs, dessiner des Ibis peut également donner
des points aux joueurs (voir page 7).
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DESSINER DES STATUES
Lorsqu’un joueur crée une boucle en tragant des Chemins, il doit dessiner une Statue
(ou bien un « S » dans un cercle) a I'intérieur de cette boucle. Les Statues nempéchent
PAS les cases de recevoir d’autres dessins. S’il n’y a aucune case vide a I'intérieur de la
boucle, dessinez simplement la Statue dans la boucle a un endroit possible. En fonction
des bonus de Monument débloqués par les joueurs, dessiner des Statues peut
également donner des points aux joueurs a la fin de la partie (voir page 7).

(Ce joueur était dailleurs le premier a visiter la
Mare aux canards, il marquera donc un point

Ce joueur a déja tracé une boucle et
dessiné une Statue.

Ce joueur est parvenu a tracer deux boucles qui comportent
des chemins en commun et a donc dessiné deux Statues.
(Ce joueur était dailleurs le premier a visiter le Lion Gate,
il marquera donc un point bonus d la fin de la partie ; il a
également visité le Figuier de la baie de Moreton, mais pas
en premier, il a donc barré le point bonus correspondant.)

VISITER DES MONUMENTS
Chaque feuille comporte 8 Monuments différents dessinés. Un « 1 » est inscrit en bas a
gauche de chaque Monument. On considére qu'un Monument est « visité » par un joueur
lorsque ce dernier trace un Chemin sur la case du Monument ET que ce Chemin est relié
au carrefour central. La premiére personne a visiter chaque Monument doit en faire part
aux autres joueurs (en disant « jai visité 'Opéra ! », par exemple) et entourer le « 1 » de cette
case (ce qui lui rapportera 1 point a la fin de la partie pour avoir visité ce Monument en pre-
mier). Les autres joueurs doivent ensuite barrer ce méme « 1 » sur leur feuille. Noubliez pas
que tracer un Chemin adjacent au Monument nest pas suffisant : il faut tracer un Chemin
qui passe par celui-ci !

bonus a la fin de la partie !)

Remarques : Si dautres joueurs visitent ce Monument par la suite, ils ne marqueront pas son point
bonus. Si plusieurs joueurs visitent un méme Monument lors dun tour, ils entourent tous le « 1 ».

U

Lorsque vous visitez un Monument, choisissez un bonus de Monument indiqué a
droite de votre feuille. Une fois choisi, cochez la case blanche qui lui correspond. Des
joueurs différents peuvent choisir le méme bonus au cours de la partie. Cependant,
aucun joueur ne peut choisir plus de 6 bonus de Monument pendant la partie.

LES BONUS DE MONUMENT
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Vous marquez Vous marquez Vous marquez Vous marquez Choisissez
1 point d la fin 2 points a la fin 1 point par Ibis 1 point par 1 groupe d’Ibis
de la partie. de la partie. dessiné sur votre groupe d’Ibis adjacents ortho-
feuille a la fin de distinct dessiné gonalement que
la partie. sur votre feuille vous avez dessinés
ala fin dela sur votre feuille
partie (on ne (les Ibis adjacents
considére pas les diagonalement

Ibis adjacents ne comptent pas).
diagonalement Vous marquez
comme adjacents 1 point par Ibis
Lun a lautre). dans ce groupe d
la fin de la partie.
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Vous marquez Dessinez Tracez Tracez A partir de

1 point par Statue immédiatement immédiatement immédiatement maintenant,

dessinée sur votre une Statue un virage une ligne droite lorsque vous

feuille a la fin de supplémentaire nwimporte ou sur nwimporte o sur devez tracer
la partie. nwimporte o sur votre feuille. votre feuille. une intersection

en « T », vous
pouvez dessiner
un Ibis.

votre feuille.

Remarques : Vous pouvez combiner certains bonus ! En dautres termes, si un joueur a
dessiné 5 Ibis sur sa feuille, dont 2 dans un groupe et 3 dans un autre, et qu’il a choisi les
trois bonus qui rapportent des points grace aux Ibis, ce joueur marquera 10 points grice
aux Ibis a la fin de la partie (5 Ibis = 5 points ; 2 groupes d’Ibis = 2 points ; 3 Ibis dans
son plus grand groupe d’Ibis = 3 points).

Il est également possible de gagner directement un autre bonus de Monument lors dun méme
tour apres avoir choisi lun des bonus qui permettent de tracer un Chemin supplémentaire.
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ACKNOWLEDGEMENT OF COUNTRY*

Les créateurs de ce jeu souhaitent rendre hommage aux propriétaires et gardiens ancestraux
du territoire du Royal Botanic Garden de Sydney : le clan Cadigal du peuple Eora.
Nous adorons ses cours deau, la vue de son ciel, ses collines, sa faune et sa flore.

Par ce jeu, nous souhaitons rendre hommage aux ancétres de ce peuple et a ses doyens, ceux
qui nous ont précédés, ceux qui nous accompagnent et ceux qui nous succéderont. Nous les
remercions de nous avoir tant appris.

Nous sommes conscients de notre lien particulier avec cette terre et ses histoires, et nous
leur rendons hommage par la danse, le chant, le gottt, le toucher et le réve.
Respectons toutes et tous les croyances et traditions du clan Cadigal lors de notre
promenade sur cette terre.

BUJARI GAMARRUWA

*Un « Acknowledgement of Country » est une cérémonie australienne dont le but
est dattirer lattention du public sur Iimportance culturelle qua eu un clan ou peuple
aborigéne, considéré comme propriétaire ancestral des terres sur lesquelles a lieu la cérémonie.
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