Cheres et chers fans de Dice Throne,
Au cours de la premiére édition de la saison 1, quelques coquilles se sont glissées dans le contenu que nous vous proposions, et nous en sommes sincérement désolés.
Voici le récapitulatif de celles qui pourraient affecter vos parties, ou au moins vous interroger pendant que vous vous bagarrez pour le trone :

Régles : dans le tableau de la page 10, la premiére colonne s'intitule Parables (pas Défendables) et la seconde Evitables (pas Imparables). Le reste du texte sur cette page
est néanmoins correct. Voila a quoi devrait ressembler le tableau :

DEGATS PURS DEGATS ULTIMES
= Type spclal de dégats Imparables designés par un nombre = Untype spécial de dégats imparables Infligés par votre Capacite
A lTntérieur d'un cercle rouge (par exemple : o 1 sulvi de Ultime Y.
# dEQATs purs = Diésignés par un nombre & Ninténeur d'un cerdle rouge (par exemple ;
Le moniant des dégats en attente d%tre infligds 3 un jousur est appalé « Imparables, mais Evitables, ).
« dégats entrants ». « N peuvent pas étre Augmentés. « Imparables et Inévitables,
Il existe 5 types de degats : Normaux (designés simplement comme + Pas de Rigles Spéciales de Cilage, « Augmentabies,

.

Fas de Régles Spéciales de Ciblage.

o dégats o), imparatyes, purs, collatérow, et ultimes. D E ﬂﬂTS ﬂﬂllﬂTEHAux
LES ATTRIBUTS DES TYPES DE DEGATS = Type spécial de dégats imparables designes par un nombre
(hague type de degats posséde un ou plusleurs des attribuls sulvants : almteriewr d'un cercle rouge (par eemple : ol suivi de
e : 2 w dibgdts collateraty »,
+ Parable - §i les digats résultent d‘une Gapacite Offensiie de volre degts cllatérae»,
adversaire, vous pouvez réaliser votre Capacie Défensive, Imparables, mals Eullables.
+ Evitable - Les dégats peuvent étre réduits, prévenus, évités, ou Ne peuvent pas &re Augmentss,
imterrompus grice 3 des cartes et/ou des Alterations d'Etal P.au_pdgmd.:r_ Régles S.pPﬂEﬂ?G da_flhlags
+ Augmentable - Les dégifs peuvent éfre augmentes grice 3 des {Indiquéses sur la capacité ou carte)
Modificoteurs d Attugure, e constituent pas une « Attague » puisquils ne ciblent pas directement.
Régles Spéciales de Ciblage - Le joueur quirecolt fes dégits est Larsquils sont infliges & plusieurs joveurs de la méme dquipe au méme

Capacité Uitime de |a Pyromancienne

spécifié dans |a description. Nul besoln de réaliser une Phose de moment, edulser e Cadran de Sante du intal comblng da degats nfliges.

Citlage pour détanminer qui recavra ces dégats
DEGATS NORMAUX TABLEAU DES TYPES DE DEGATS  Parables Evitables  Augmentables "9)%¢ Speciales
+ [Fs%agit du type de dégats le plus commun, désiané par un nombre

alimtérieur o' um cercle noir (par exemple : ) suivi de « dégits s, DE’E&'[S NORMAUX

+ Parables, Evitables, et Augmentahles.
+ Pas de Regles Spéciales de Ciblage.

DEGATS IMPARABLES

« Aufre type de degits commun, désigng par un nombre 3 lintérizur
d'un cercle rowge (par eemple : ol sulvi de

wdégars Imparables .

Imparables, mals Evitables (avec des cartes ou Altérations d'Ftat)

« fugmentables,

+  Pasde Rigles Spéciales de Ciblage

n DEGATS ULTIMES

DEGATS IMPARABLES

DEGATS PURS

DEGATS COLLATERAUX

Elfe Lunaire : la carte Magie Lunaire inflige Eblouissement, pas Aveuglement.
Tréant : surla notice, la capacité Ronces est une altération d'état négative, pas positive.
Voleur de I'Ombre : |a carte promo Je suis la Nuit permet de « gagner Attaque Furtive », pas de « gagner le maximum de Attaque Furtive ».

Sivous constatez d'autres erreurs, n'hésitez pas a nous les faire remarquer afin que nous puissions les corriger dans les tirages suivants et les signaler ici.
Encore désolé, et tres belles parties !
L'équipe de Lucky Duck Games.



