
R.A.V.E.L.

Cartes rouage

Conditions Récompenses

1 2 dés orange
Tournez 1 dé sur sa 

face opposée
2 2 dés blancs

3 2 dés noirs Ajoutez ou retirez 1 à 
la valeur de 1 ou 2 dés. 
Vous pouvez choisir le 

même dé4 2 dés bleus

5 Les 3 dés ont une 
valeur < 4

Déplacez 1 carte rouage 
de n’importe quelle pile 
sur une autre. Révélez 
ensuite la carte face 

cachée après le 
déplacement6 Les 3 dés ont une 

valeur > 3

7 Les 3 dés ont des 
valeurs impaires Basculez la grille de 

90° dans le sens de 
votre choix

8 Les 3 dés ont des 
valeurs paires

9 La somme des 3 dés ≤ 7 Echangez 2 dés sur la 
grille (n’importe 

lesquels, mais sans 
changer leur face)10 La somme des 3 dés ≥14

11
Les 3 dés forment une 
suite (dans n’importe 

quel ordre) Récupérez jusqu’à 2 
jetons Bricolage 

défaussés
12 Les 3 dés sont de 

couleurs différentes

13 La somme de 2 dés  
= 3ème dé 

Relancez les 3 dés 
d’un même côté de la 

grille et replacez-les 
dans les emplacements 
comme vous le désirez14 Les 3 dés sont de même 

valeur

15 2 dés sont de même 
valeur

mélangez toutes les piles de 
cartes rouage puis replacez-
les aussi équitablement que 
possible autour de la grille. 

Révélez ensuite les 1ères 
cartes de chaque pile16 2 dés sont de même 

couleur 

Pour 1 jeton Bricolage : Echangez la position de 2 dés d’un même côté. 
Pour 2 jetons Bricolage : Mettez 1 dé sur la face de votre choix.



R.A.V.E.L.

Cartes rouage Avancées

Conditions Récompenses

1A 2 dés orange de 
valeurs paires

Tournez 1 ou 2 dés sur 
sa face opposée

2A 2 dés blancs de 
valeurs paires

3A 2 dés noirs de valeurs 
impaires Ajoutez ou retirez 1 à 

la valeur de 1, 2 ou 3 
dés. Vous pouvez 

choisir le même dé4A 2 dés bleus de valeurs 
impaires

5A Les 3 dés ont une 
valeur < 3

Déplacez 1 ou 2 cartes 
rouage de n’importe 

quelle pile sur une autre. 
Révélez ensuite la/les 
cartes faces cachées 

après tous les 
déplacements

6A Les 3 dés ont une 
valeur > 4

7A
Les 3 dés ont les 

valeurs 1, 3 et 5 (dans 
n’importe quel ordre) Basculez la grille de 

90° ou 180° dans le 
sens de votre choix

8A
Les 3 dés ont les 

valeurs 2, 4 et 6 (dans 
n’importe quel ordre)

9A La somme des 3 dés ≤ 5 Echangez 2 ou 3 dés 
sur la grille 

(n’importe lesquels, 
mais sans changer 

leur face)10A La somme des 3 dés ≥16

11A
Les 3 dés forment une 

suite (croissante ou 
décroissante) Récupérez jusqu’à 3 

jetons Bricolage 
défaussés

12A
Les 3 dés sont de 

couleurs et de valeurs 
différentes

13A
La somme de 2 dés  

= 3ème dé et les dés sont 
de couleurs différentes

Relancez 1, 2 ou 3 dés 
d’un même côté de la 

grille et replacez les 
3 dés dans les 

emplacements comme 
vous le désirez

14A
Les 3 dés sont de même 
valeur et de couleurs 

différentes

15A
2 dés sont de même 
valeur et de même 

couleur

mélangez 1, 2, 3 ou 4 piles de 
cartes rouage puis replacez-
les aussi équitablement que 
possible autour de la grille. 

Révélez ensuite les 1ères 
cartes de chaque pile16A

2 dés sont de même 
valeur et de même 

couleur

Pour 1 jeton Bricolage : Echangez la position de 2 dés d’un même côté. 
Pour 2 jetons Bricolage : Mettez 1 dé sur la face de votre choix.


